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Linguabot : un tuteur en ligne pour I'apprentissage des langues

News report

Objectives

Prapare 10 speak about a news hem Remember
10 syucture your presentation and speak from
notes.

Comment l'utiliser 7

« ® Démarrer e Chatbot : Cliquez sur
“Stant Cha® Pour COMMNCer.

Utilisez votre voix : Appuyez sur le
bouton pour pader. Appuyez & nouvea
DOUr eNVOYRr VOtre réponse.

« G Salsie de texte : Vous pouver
également taper votre lexte.

« W Voir les corrections & consells :
Chquez sur "Review” pour voir les
corrections & conseds.

+ Toggle Biur: Fioutez e chat pour vous
concentres sur foral

Dans o chat on survolant un de vos Message ou
an de coux du chatbot vous avez accls 4 des
fonctionnalités suppkémentaires

«  Reécouter e message 0u chatbot
«  Traduire le message du robot
« ® Vérifier si votre réponse est correcte

Le projet Linguabot propose un tuteur virtuel congu pour accompagner l'apprentissage de
différentes langues dans des contextes variés. Cet outil vise a offrir aux étudiants un espace
d’entrainement, a I'oral comme a I’écrit, avec un interlocuteur disponible en permanence grdce a
'utilisation d’un Large Language Model (LLM), capable d’entrainer et de guider les étudiants dans
la réalisation de tdches de communications spécifiques. Il permet d’autre part aux enseignants de
créer des propositions d’interactions originales et personnalisées avec cet interlocuteur, basées sur
des scénarios choisis et de maitriser la maniére de rédiger le prompt adéquat pour créer une
situation d’échanges crédible et un étayage ciblé.

Linguabot permet en effet de simuler des situations de communication authentiques. Les
étudiants bénéficient ainsi d’'une expérience personnalisée : corrections ciblées sur un énoncé,
feedback global sur une activité avec des critéres établis par I'enseignant, ou encore réécoute et
traduction en cas de besoin. Lobjectif est de renforcer 'autonomie de I'apprenant tout en créant
des conditions d’exposition a la langue proches d’'un échange réel.

Loutil s'adresse aussi et surtout aux enseignants, qui disposent de parametres flexibles pour
configurer les taches a proposer a leurs étudiants, pour préciser les objectifs pédagogiques et
adapter le dispositif a leurs contextes. L'outil leur permet donc de définir les taches de
communication a accomplir, les objectifs, les criteres d’évaluation, le ton et la vitesse de la voix du
tuteur...

Linguabot se présente donc comme un tuteur virtuel pour I'étudiant pour la réalisation de taches
choisies et paramétrées par I'enseignant.

Une phase de déploiement et de test est actuellement menée aupres de plusieurs groupes
d’étudiants anglais, afin d’évaluer I'intérét pédagogique et d’affiner les usages. Des propositions
dans d’autres langues sont également en cours de développement.

Porteurs du projet au SDL : Guillaume Bodet, Alison Gourd-Coles (enseignants d’anglais) et
Charikleia Kornilaki (ingénieure pédagogique)

Pour plus d’informations : guillaume.bodet@univ-grenoble-alpes.fr
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